SMART
GAMES

Smart Farmer

Spelregels

1) Plaats alles op het spelbord zoals afgebeeld in de opdracht:

>

>

Makkelijke opdrachten tonen de plaats van verschillende boerderijdieren (2 per
soort)

Moeilijke opdrachten tonen telkens maar 1 dier per soort en evenveel drinkbakken
als er dieren zijn.

2) Verdeel met de losse hekken het spelbord in aparte weides:

>
>
>

Paarden, koeien, schapen en varkens moeten elk een eigen weide krijgen.

In moeilijke opdrachten moet elke weide zijn eigen drinkbak hebben.

Je hebt niet altijd alle hekken nodig. Soms kan je de opdracht oplossen met 1 of 2
hekken.

De hekken moeten altijd geplaatst worden met de ronde kant bovenaan.

Alleen de 3 losse hekken mag je van plaats veranderen. De dieren en drinkbakken
moeten blijven staan, zoals in de opdracht afgebeeld

Elke weide moet gebruikt worden. Je mag geen lege weides zonder dieren maken.

3) Er is maar 1 mogelijke oplossing, die je achteraan in het boekje kan terugvinden.



